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Alati i metode softverskog
inZenjerstva

(obavezni)

Napredne softverske tehnologije

(obavezni)
Inteligentni informacioni sistemi

(izborni)
Primena veStacke inteligencije

(izborni)

Upravljanje konfiguracijom
softvera

(izborni)
Ekspertni sistemi

(izborni)
Napredne softverske tehnologije 2

60 (predavanja i vezbe)

60 (predavanja i vezbe)

Blok nastava — broj Casova
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PREDMETI STUDIJSKE GRUPE

Rukovodilac studijske grupe: prof. dr Vladan Devedzic
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Konstrukcija softvera
izborni)

Softverski zahtevi
izborni)

Softverski proces
izborni)

Testiranje | kvalitet softvera
izborni)

Strucna praksa

Pristupni rad

Diplomski rad

Blok nastava — broj Casova
zavisi od broja prijavljenih
studenata

Mentorski rad

Mentorski rad

Mentorski rad

Tri nedelje u firmi, ili uverenje
o tri godine zaposlenja; ili,
izuzetno, ucesSce u open
source projektima (ukoliko je
mentor Dragan Buric)

Prema modelu izveStaja na
sajtu

Do 70 strana teksta,
konretan primer ili predmet
istraZivanja.

SasSa Lazarevié

SiniSa Vlaji¢

SiniSa Vlaji¢

SasSa Lazarevié

Kod izabranog
mentora

Kod izabranog
mentora

Mentor po izboru
kandidata.

PREDMETI STUDIJSKE GRUPE

Rukovodilac studijske grupe: prof. dr Vladan Devedzic

Saradnja sa svim
¢lanovima katedre,
rad na primerima.



OBAVEZE STUDENATA

Pohadanje nastave — preporuceno

OlakSava pripremu seminarskog rada |
pismenog/usmenog ispita

Donosi do 10-20% ocene ili bonus poene

Seminarski rad — obavezan na svim
predmetima

Ispit— test obavezan na nekim predmetima,
usmeno odgovaranje mogucnost



OCEKIVANI RASPORED

ANGAZOVANJA




NACIN OCENJIVANJA NA PREDMETIMA

Aktivno prisustvo na nastavi (najcesce 10% ocene)

Seminarski rad (0-80% ocene)

Test (na nekim predmetima)

Usmeno odgovaranje



ALATI | METODE SOFTVERSKOG INZENJERSTVA

Literatura

Chas Emerick et al., Clojure Programming, O’Relilly
2013.

Daniel Higginbotham, Clojure for the Brave and True,
No Starch Press, 2015.

Materijal sa predavanja i sa Interneta

PraktiCan rad:

80% ocene donosi seminarski rad, koji se sastoji od
Izrade softverske aplikacije u kojoj se primenjuje znanje
steCeno na ovom i ostalim predmetima na smeru.



INTELIGENTNI INFORMACIONI SISTEMI

Literatura
Toby Segaran, Programming Collective Intelligence,
O’Rellly, 2007.
Materijal sa predavanja i sa Interneta

Praktican rad:

80% ocene donosi seminarski rad, koji se sastoji od
izrade softverske aplikacije u kojoj se primenjuje
znanje steceno na ovom | ostalim predmetima na
smeru. Seminarski rad je moguce objediniti sa
radom iz Alata i metoda softverskog inzenjerstva.



UPRAVLJANJE KONFIGURACIJOM SOFTVERA

Literatura

Jon Loeliger and Mathew McCullogh, Version Control with Git,
O’Rellly, 2012.

Tim Brien et al., Maven by Example, Sonatype, 2015 (online
PDF)

Materijal sa predavanja i sa Interneta
PraktiCan rad:

80% ocene donosi seminarski rad, koji se sastoji od izrade
softverske aplikacije u kojoj se primenjuje znanje steceno na
ovom I ostalim predmetima na smeru. Seminarski rad je moguce
objediniti sa radom iz Alata i metoda softverskog inzenjerstva.



PRIMENA VESTACKE INTELIGENCIJE

Literatura

G. James, D. Witten, T. Hastie and R. Tibshirani. 2013. An Introduction to Statistical Learning:
with Applications in R. Springer (freely available at: http://www-bcf.usc.edu/~gareth/ISL/) —
uvod u metode i tehnike masSinskog ucCenja sa primerima u R programskom jeziku

l. H. Witten, E. Frank, M. A. Hall. 2011. Data Mining: Practical Machine Learning Tools and
Techniques. Morgan Kaufmann. — uvod u tehnike masinskog ucenja sa primerima u Weka
(Java) framework-u (book Web page)

T. Segaran. 2007. Programming Collective Intelligence: Building Smart Web 2.0 Applications.
O’Reilly Media. — pregled razliCitih metoda i tehnika za kreiranje naprednih (‘inteligentnih’)
aplikacija sa primerima u Python-u (Google Books link)

D. Wood, M. Zaidman, L. Ruth, and M. Hausenblas. 2013. Linked Data: Structured data on
the Web. Manning Publications Co. (book Web page)

D. Jannach, M. Zanker, A. Felfernig, and G. Friedrich. 2010. Recommender Systems: An
Introduction. Cambridge University Press. (book Web page)
PraktiCan rad:

80% ocene donosi seminarski rad, koji se sastoji od izrade softverske aplikacije u kojoj se primenjuje
znanje steCeno na ovom i ostalim predmetima na smeru.



EKSPERTNI SISTEMI

Literatura

e Durkin, J., Expert Systems - Design and
Development, Macmillan Publishing Company,
New York, 1994.

e Torsun, |I.S., Foundations of Knowledge-Based
Systems, Academic Press, NY, 1995.

PraktiCan rad:

80% ocene donosi seminarski rad, koji se sastoji od
izrade softverske aplikacije u kojoj se primenjuje znanje
steCeno na ovom i ostalim predmetima na smeru.



NAPREDNE SOFTVERSKE TEHNOLOGIJE 2

Literatura
Oracle Java EE7 Tutorial: Java Server Faces Technology
http://docs.oracle.com/javaee/7/tutorial/doc/home.htm
Arun Gupta, Java EE7 Essentials, O’Rellly Media, 2013.
Zvanicna specifikacija Java EE7 standarda

http://jcp.org/aboutJava/communityprocess/final/jsr342/ind
ex.html

PraktiCan rad:

80% ocene donosi seminarski rad, koji se sastoji od izrade
softverske aplikacije u kojoj se primenjuje znanje steceno na
ovom | ostalim predmetima na smeru.



HAINPEAHE COPTBEPCKE
TEXHOJIOI MJE

Crartyc npeameTta: ObaBesaH

[MpemeTHU HacTaBHULN:
[Mpodp. Ap Bnajuh C. CuHuwa, BaHpeaHn npogecop
[Mpodp. Ap Nlasapesuh . Cawa, BaHpeaHu npodyecop

Llu/b npegmera:

CTtnuare 3Haka 0 HanpeaHm copPTBepPCKUM TEXHOIOIMjama Koje ce
KOpPUCTEe Yy pa3BOjy C/IOXEHUX (eHr. enterprise) annvkauuja.

Ocnoco6s/baBake cTygeHara 3a pasBoj copreepa kopuwhewem
HanpeaHux Java v .Net TexHonoruja.

3paga cnoxeHux annvkaumja npuMeHoM 0BUX TEXHOormja.



HAINPEAHE COPTBEPCKE
TEXHOJIOI MJE

Nlutepatypa.

OcHOBHa nuTepartypa.:
Kim Haase, Java(TM) EE 5 Tutorial, The (3rd Edition) (The Java Series), Addison-Wesley,
November 2006
2. Joe Duffy, Professional .NET Framework 2.0 (Programmer to Programmer), Wrox Press,
April 2006

JonyHcKa nuteparypa:
1. Justin Gehtland, Java Enterprise in a Nutshell, Fourth Edition, O'Reilly, November 2005
2. Ted Neward, Effective Enterprise Java, Addison-Wesley, August 2004

3. Laurence Moroney, Java EE and .NET Interoperability : Integration Strategies, Patterns,
and Best Practices, Prentice Hall, April 2006

OueHa 3HakAa:

CemMuHpacku pag - Pa3Boj codoTBepa Kopuwherwem HanpegHnx TeXHNoruja Koje
Cy U3y4yaBaHe Ha npeamerty



KOHCTPYKUNJA COPTBEPA

Crtartyc npegmerta: 1360pHu

[MpemeTHU HacTaBHULN:
Mpodp. Ap Cawa [. Nazapesuh, BaHpeaHn npodecop

Ll npegmera:
PasymeBare npuHuuna, npasuia n Metoga KOHCTPYKLuMje
codgoTBepa.
YnosHaBak€e ca K/iby4YHUM NuTaknmMma KOHCTPYKUNje codoTBepa.
OsnagaBake Mmofeninma KOHCTpPYKUMje 1 je3numma KOHCTPYKUMje.
[MpakTnyHO Kopuwihere jeAHOr NPorpamMckor jesnka Koa
KOHCTPYKLMNje codoTBepa (kogmpara 1 Tectmpama codpreepa).
[MpmeHa oarosapajyhmnx copTBepckux asata 3a KOHCTPYKLU]Y
copTBepa.



KOHCTPYKUNJA COPTBEPA

Ilntepartypa.
1. I. Sommerville: Software Engineering, Addison-Wesley, 2011.

2. S. McConnell: Code Complete: A Practical Handbook of Software Construction,
Microsoft Press,2nd ed., 2004.

3. B.W. Kernighan and R. Pike: The Practice of Programming, Addison-Wesley, 1999.
4. A. Hunt and D. Thomas: The Pragmatic Programmer, Addison-Wesley, 2000.
5. M. Fowler: Refactoring, Addison-Wesley, 1999.

6. K. Beck, C. Andres: Extreme Programming Explained: Embrace Change, 2nd ed.,
Addison-Wesley, 2004.

OueHa 3HaHa:
AKTUBHOCT Yy TOKY npegaBawa 10 noeHa
[MpojekTHN pan (06aBe3HO) 30 noeHa
[MncmeHn ncnnt 40 noeHa
YcmeHu geo ucnuta 20 noeHa



CODPTBEPCKIU SAXTEBW/

Crtartyc npegmerta: 1360pHu
[MpemeTHU HacTaBHULN:
Mpod. Ap Bnajuh C. CnHunwa , BaHpeaHu npogecop

Ll npegmera:
Yno3sHasaH-e ca npoyecom npukyn/baH-a 3axmeasa.

Os/1adaBar-€ mexHukama dobujara 3axmesa u obsiuyuma
cheyugbukayuje u sasuoayuje 3axmesa.

Ocnocobsbasarbe 3a pad ca alamuma 3a cheyugpukayujy 3axmesa.



CODPTBEPCKIU SAXTEBW/

INlntepartypa:
1. Pohl K., Requirements Engineering Fundamentals, Principles, and
Techniques, 2010
2. Hull E., Jackson K.,Dick J., Requirements Engineering, Springer, 2011.
3. Sommerville, I.,: Software Engineering, 8th., Addison-Wesley, 2006.

4. Klaus P., Rupp ., Requirements Engineering Fundamentals: A Study
Guide for the Certified Professional for Requirements Engineering
Exam - Foundation Level - IREB compliant, Rocky Nook, 2011

5. Casuh,[., Bnajuh, C., Coghmsepcku 3axmesu, KH-U2a y hpunpemu,
pedosHe cmyouje, beozpad.

OueHa 3HaHa:
CemMunHapcku pas



COPTBEPCKUA NMPOLIEC

Crtartyc npegmerta: 1360pHu

[MpemeTHU HacTaBHULN:
Mpod. Ap Bnajuh C. CnHunwa , BaHpeaHu npogecop

Ll npegmera:

CmuyaH-e 3HaH-a 0 COghmBepPCKOM npoyecy Koju je oecpuHuUcaH
NPeKo cBojux Mooefia, Memoda, cmpameauja u gasa.

OsnadaBaH-e ca MmooesiuMa U MemooamMa oyeH-usar-a hpouyeca.



COPTBEPCKUA NMPOLIEC

Ilntepartypa.:

OcHoBHa nuTteparypa:
1. CnHuwa Bnajuh : Cogpmsepcku npouec, kbu2a y npunpemu, 2011. PaOHU mamepujas je
docmynaH cmyodeHmuma Ha aodpecu:
http://silab.fon.rs/index.php?option=com docmané&task=cat view&gid=127&&Itemid=56
JonyHcKka nuteparypa:

1. Object Management Group: Software Process Engineering Metamodel Specification, 2002,
http://www.omg.org/docs/formal/02-11-14.pdf.

2. S.L. Pfleeger, Software Engineering: Theory and Practice, second ed., Prentice Hall, 2001.

3. R.S. Pressman, Software Engineering: A Practitioner’s Approach, sixth ed., McGraw-Hill,
2004.

4. K.H. Bennett and V.T.Rajlich, Software Maintenance and Evolution: A Roadmap, The Future of
Software Engineering, A. Finklestein, ed., ACM Press, 2000.

5. K.H. Bennett, “Software Maintenance: A Tutorial in software Engineering, M. Dorfman and R.
Thayer, eds., IEEE Computer Society Press, 2000.

OueHa 3HaHa:
CeMunHapcku paj,
YcMeHun geo ncnuta



http://silab.fon.rs/index.php?option=com_docman&task=cat_view&gid=127&&Itemid=56

TECTUPAHBE N KBAJTTUTET
CODPTBEPA

Crtartyc npegmerta: 1360pHu

[MpemeTHU HacTaBHULN:
Mpod. Ap /Tazapesunh [. Calua, BaHpeaHW npodecop

Ll npegmera:

PasymeBare npuHumna, npasuia u Metoga tectupara cojoTeepa. YnosHaBsame
Ca TeXHKaMa TeCTnparHa cochBepa.

OBI‘Ia,EI,aBaH:e npouecomMm TeCtnpakba COCbTBepa.

[MpakTnyHO KopuLheHe pacnoiok1BOr pasBojHOr OKPY)XXeHa Yy TecTuparby
cogoTBepa. Pa3Boj copTBepa BoheH TecTupaHemM.

PasymeBatbe NpuHumna, npasuia u MetToga KBasiMteTa copTeepa. YrnosHaBare
ca MogenimMma 1 ocobuHama KBanmteTa codpTeepa.

CxBaTatb€ 1 OBMafaBaHe NPoLIecoM yrnpaB/batba KBa/IMTETOM COdTBEPA.
MeTpuke, onTuMmsalmnja u noaeLlaBake nepgopmMaHcu.

MNpumeHa ogroBapajyhnx coTBEPCKMX asnarta 3a ynpaB/bake KBa/IMTETOM

cohbTrAanA



TECTUPAHBE N KBAJTTUTET
CODPTBEPA

Nluteparypa:

1. K. Beck: Test-Driven Development by Example, Addison-Wesley, 2002.
2. P. C. Jorgensen: Software Testing: A Craftsman's Approach, 2nd ed., CRC Press, 2004.

3. C. Kaner, J. Bach, and B. Pettichord: Lessons Learned in Software Testing, Wiley Comp.
Publishing, 2001.

4. S. L. Pfleeger: Software Engineering: Theory and Practice, 2nd ed., Prentice Hall, 2001.
5. J. W. Horch: Practical Guide to Software Quality Management, Artech House Publishers, 2003.
6. S.H. Kan: Metrics and Models in Software Quality Engineering, 2nd ed., Addison-Wesley, 2002.

7. S. McConnell: Code Complete: A Practical Handbook of Software Construction, Microsoft
Press, 2004.

8. I. Sommerville: Software Engineering, 7th ed., Addison-Wesley, 2005.

OueHa 3HaHa:
AKTUBHOCT Yy TOKY npefaBaka 10 noeHa
[MpojekTHn pag (06baBe3Ho) 30 noeHa
[MucmeHu necnnt 40 noeHa
YcmeHnun geo ucnmta 20 noeHa



KONTAKT

Pitanja mozete postaviti na mail ili licno na
konsultacijama sa cClanovima Katedre
(kontakt informacije nalaze se na sajtu
fakulteta)
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